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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Развитие пространственного представления и воображения, конструктивно- геометрического мышления,
1.2 способности к анализу и синтезу пространственных форм и соотношений на основе графических моделей
1.3 пространства. Выработка знаний, умений и навыков, необходимых студентам для разработки и чтения
1.4 машиностроительных чертежей различного назначения, осуществление общей геометрической и графической
1.5 подготовки, формирующей способность правильно воспринимать, перерабатывать и воспроизводить графическую
1.6 информацию. Процесс изучения дисциплины направлен на формирование способности и готовности использовать
1.7 информационные технологии, в том числе современные средства компьютерной графики в своей предметной
1.8 области, способности отображать образы изделий машиностроения, схем и систем.

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ООП

Цикл (раздел) ООП: Б1.О.2

2.1 Требования к предварительной подготовке обучающегося:

2.1.1 Б1.О.2.02. Высшая математика
2.2 Дисциплины и практики, для которых освоение данной дисциплины (модуля) необходимо как

предшествующее:
2.2.1 Б1.О.4.12. Конструкция и эксплуатационные свойства транспортных и транспортно-технологических машин и

оборудования
2.2.2 Информатика (Модуль цифровых компетенций (Digital))
2.2.3 ФТД.01. Основы трехмерного моделирования и прототипирования

3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ
(МОДУЛЯ)

ОПК-1: Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и
моделирования в профессиональной деятельности

Знать:

применение стратегии
работы на основе
совместного обсуждения
целей и направлений
деятельности для
реализации проблем
естественнонаучных и
общеинженерных знаний

Уровень 1

Уметь:

применять стратегию
работы на основе
совместного обсуждения
целей и направлений
деятельности для
реализации методов
математического анализа и
моделирования в
профессиональной
деятельности
автомобильного
транспорта

Уровень 1

Владеть:

Способностью
реализовать и
корректировать и
применять стратегию
использования
естественнонаучных и
общеинженерных знаний,
учитывая методы
математического анализа и
моделирования в
профессиональной
деятельности

Уровень 1
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3.1 Знать:

- построение и чтение сборочных чертежей общего вида различного уровня сложности и назначения;
- тенденции развития компьютерной графики. Ее роль и значение в инженерных системах и прикладных программах;
-основы инженерной графики;
- методы и средства компьютерной графики; форматы хранения графической информации;
- программные средства компьютерной графики; тенденции развития компьютерной графики, ее роль и значение в
инженерных системах и прикладных программах;
- основы и правила выполнения и оформления графической и текстовой документации; условности при выполнении чертежей;
- основные положения (требования) стандартов Единой системы конструкторской документации, Единой системы
программной документации;

В результате освоения дисциплины обучающийся должен

3.2 Уметь:

- читать чертежи и выполнять графические построения технических изделий и схем технологических процессов;
- воспринимать оптимальное соотношение частей и целого на основе графических моделей, практически реализуемых в виде
чертежей конкретных пространственных объектов;
- использовать для решения типовых задач методы и средства геометрического моделирования;
- разрабатывать и оформлять конструкторскую документацию на типовые объекты;
- представлять технические решения с использованием программных средств компьютерной графики и геометрического
моделирования;

3.3 Владеть:

- приемов изображения пространственных объектов на плоских чертежах;
-  разработки и оформления эскизов деталей, изображения сборочных единиц, сборочного чертежа изделия;
- техникой инженерной и компьютерной графики (ввод, вывод, отображение, преобразование и редактирование графических
объектов на компьютере);
- методами решения конструкторских задач с использованием современных программных средств;
- работы с современными системами компьютерного проектирования;
- применения и разработки технической документации в соответствии с требованиями Единой системы конструкторской
документации и Единой системы программной документации.


